UCHWALA Nr 31/2026
MLODZIEZOWEJ RADY MIEJSKIEJ
ALEKSANDROWA KUJAWSKIEGO

z dnia 20 pazdziernika 2026 r.

w sprawie organizacji turnieju pn. “Aleksandrowski BuildCup - turniej budowania”
Na podstawie § 11 ust. 1 uchwaly nr XXI/182/20 Rady Miejskiej Aleksandrowa
Kujawskiego z dnia 16 lipca 2020 r. w sprawie wyrazenia zgody na powotanie
Mtodziezowej Rady Miejskiej Aleksandrowa Kujawskiego oraz nadania jej statutu

(Dz. Urz. Woj. Kujawsko-Pomorskiego z 2026 r., poz. 2741) uchwala sie, co nastepuje:

§ 1. Miodziezowa Rada Miejska Aleksandrowa Kujawskiego organizuje turniej pod
nazwg “Aleksandrowski BuildCup - turniej budowania”.

§ 2. Regulamin turnieju, o ktérym mowa w § 1, stanowi zatgcznik nr 1 do niniejszej
uchwaty.

§ 3. Wykonanie uchwaty powierza sie doraznej komisji do spraw organizacji turnieju
,,Budowania w minecraft”.

§ 4. Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia i podlega ogtoszeniu w sposéb

Zwyczajowo przyjety.

Przewodniczgca
Mtodziezowej Rady Miejskiej
Aleksandrowa Kujawskiego

/- Dagmara Czernielewska



Zatgcznik Uchwaty Nr 31/2026
Mtodziezowej Rady Miejskiej Aleksandrowa Kujawskiego z dnia 20 pazdziernika 2026 r.
w sprawie organizacji turnieju pn. ‘Aleksandrowski BuildCup - turniej budowania”

Regulamin Turnieju

“Aleksandrowski BuildCup - turniej budowania”

Regulamin okresla zasady udziatu w Turnieju Aleksandrowski Builcup - turniej budowania
organizowanym przez Mtodziezowg Rade Miejskg Aleksandrowa Kujawskiego, w tym warunki
zgtoszenia, przebieg rywalizacji, kryteria oceny prac oraz prawa i obowigzki uczestnikow.

Rozdziat |
Postanowienia ogdlne

§1
. Organizatorem Turnieju “Aleksandrowski Builcup - turniej budowania”, zwanego dalej

.jurniejem”, jest Miodziezowa Rada Miejska Aleksandrowa Kujawskiego, zwana dalej
»Organizatorem”.

—

N

. Turniej zostanie przeprowadzony w formule zdalnej za posrednictwem gry Minecraft oraz
platformy Discord, w terminie i godzinach wskazanych w ogtoszeniu o Turnieju.

w

. Szczegotowe informacje organizacyjne, w tym adres serwera, wersja gry, harmonogram
oraz dane dostepowe, zostang przekazane zakwalifikowanym uczestnikom przed
rozpoczeciem Turnieju.

N

. Udziat w Turnieju jest dobrowolny i bezptatny.

o

Regulamin jest dostepny w kanatach informacyjnych Organizatora oraz w formularzu
zgtoszeniowym.

§2
1. Celem Turnieju jest rozwijanie kreatywnosci, umiejetnosci planowania przestrzennego
i sprawnego postugiwania sie narzedziami cyfrowymi.

2. Tematem zadania turniejowego jest wykonanie w grze Minecraft charakterystycznego
miejsca, obiektu lub budynku znajdujgcego sie na terenie Aleksandrowa Kujawskiego.

3. Turniej stuzy takze upowszechnianiu wiedzy o miescie oraz integrowaniu mtodych osoéb
zainteresowanych grami i tworczos$cig cyfrowa.

Rozdziat Il
Uczestnicy Turnieju

§3
1. W Turnieju moze wzig¢ udziat osoba, ktéra w dniu wydarzenia ukonczyta 13 lat i nie
ukonczyta 22 lat.

2. Osoba niepetnoletnia moze uczestniczy¢ w Turnieju po dostarczeniu zgody rodzica albo
opiekuna prawnego. Wzér zgody stanowi zatgcznik nr 1 do Regulaminu.

3. Turniej ma charakter indywidualny, chyba ze Organizator przed rozpoczeciem naboru
wyraznie dopuséci udziat zespotowy.
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. Jedna osoba moze przesta¢ tylko jedno zgtoszenie i wykonac jedng prace konkursowa.

Uczestnik powinien korzystaé z konta i nazwy gracza podanych w formularzu
zgtoszeniowym.
Rozdziat Il
Zgtoszenia do Turnieju
§4

Zgtoszenia przyjmowane sg za posrednictwem formularza udostepnionego przez
Organizatora do dnia 10 listopada do godziny 23:59.

. Wystanie formularza oznacza zapoznanie sie z Regulaminem i zobowigzanie do jego
przestrzegania.

. Zgtoszenia niepetne, wystane po terminie albo zawierajgce dane uniemozliwiajgce kontakt
mogg zosta¢ odrzucone.

. O zakwalifikowaniu decyduje spetnienie wymogoéw Regulaminu oraz kolejnos¢ prawidtowych
zgtoszen. Liczba oséb jest ograniczona (20 oséb).

. Organizator poinformuje uczestnikow o zakwalifikowaniu na adres poczty elektronicznej.

Rozdziat IV
Wymagania techniczne

§5
. Uczestnik zapewnia we witasnym zakresie komputer lub laptop, legalny dostep do gry

Minecraft w wersji wskazanej przez Organizatora, stabilne potgczenie z Internetem oraz
konto na platformie Discord.

. Przed rozpoczeciem Turnieju uczestnik powinien sprawdzi¢ dziatanie gry, potgczenia
z serwerem, komunikacji gtosowej i tekstowej oraz zgodno$¢ wersji oprogramowania.

. Organizator uruchomi serwer turniejowy za posrednictwem ustugi Aternos albo innej
wskazanej ustugi hostingowe;j.

. Uczestnik nie moze udostepniaé osobom trzecim adresu serwera, hasta, kodu zaproszenia
ani innych danych dostepowych otrzymanych w zwigzku z Turniejem.

. Koszty sprzetu, oprogramowania i dostepu do Internetu ponosi uczestnik.

Rozdziat V
Przebieg Turnieju

§6
. Turniej odbedzie sie 14 listopada 2026 .

. Uczestnik powinien dotgczy¢ do wskazanego kanatu Discord co najmniej 15 minut przed
planowanym rozpoczeciem wydarzenia.

Przed rozpoczeciem zadania Organizator sprawdzi obecnos¢, przekaze dane serwera,
omowi zasady oraz wskaze dziatke przypisang uczestnikowi.

. Kazdy uczestnik otrzyma dziatke o wymiarach 100 x 100 blokéw. Uczestnik wykonuje prace
wytgcznie w jej granicach.

. Czas przeznaczony na wykonanie pracy wynosi 2 godziny i jest liczony od chwili ogloszenia
startu przez osobe prowadzaca.



. Organizator moze wydtuzy¢ czas pracy, jezeli wystgpig problemy techniczne dotyczagce
serwera albo znacznej czesci uczestnikow. Wydtuzenie czasu zostanie ogtoszone
wszystkim uczestnikom jednoczesnie.

Po ogtoszeniu zakohczenia czasu uczestnicy sg zobowigzani natychmiast przerwac
budowanie. Dalsze zmiany w pracy mogg skutkowaé obnizeniem oceny albo
dyskwalifikacjg.

. Po zakonczeniu budowania uczestnik moze zosta¢ poproszony o krotkie przedstawienie
obiektu i wskazanie miejsca, ktére byto dla niego inspiracja.

Rozdziat VI
Zasady wykonania pracy

§7
. Praca powinna przedstawia¢é rozpoznawalne miejsce, obiekt lub budynek zwigzany z
Aleksandrowem Kujawskim.

. Praca musi zosta¢ wykonana samodzielnie podczas Turnieju i w czasie okreslonym w § 6
ust. 4, z zastrzezeniem § 6 ust. 5.

. Dopuszcza sie korzystanie z ogdlnodostepnych zdje¢ i materiatdw jako inspiracji lub wzoru,
o ile uczestnik samodzielnie wykonuje budowle w grze.

4. Uczestnik moze uzywac blokow i narzedzi udostepnionych na serwerze przez Organizatora.

. Zabronione jest wczytywanie wczesniej przygotowanych map, schematéow i gotowych
konstrukcji, korzystanie z programéw automatyzujgcych budowe oraz kopiowanie pracy
innego uczestnika.

6. Uczestnik nie moze niszczy¢, modyfikowac ani utrudnia¢ wykonania pracy innym osobom.

7. Tres¢ pracy nie moze naruszaé prawa, débr osobistych ani zasad wspétzycia spotecznego

oraz nie moze zawiera¢ tresci obrazliwych, dyskryminujgcych lub nieodpowiednich dla
uczestnikow niepetnoletnich.

Rozdziat VI
Zasady uczciwej rywalizacji

§8
Podczas Turnieju obowigzuje catkowity zakaz uzywania cheatéw, niedozwolonych
modyfikacji, zewnetrznych programoéw dajgcych przewage, skryptéw, botéw i innych
narzedzi automatyzujgcych rozgrywke.
. Uczestnik nie moze korzysta¢ z pomocy innych oséb przy wykonywaniu pracy ani
przekazywac im kontroli nad swoim kontem lub urzgdzeniem.

. Na zadanie Organizatora uczestnik powinien udzieli¢ wyjasnien dotyczacych sposobu
wykonania pracy. Odmowa moze zosta¢ uwzgledniona przy ocenie zgodno$ci dziatania z
Regulaminem.

Stwierdzenie naruszenia zasad okreslonych w niniejszym paragrafie skutkuje
dyskwalifikacja.



Rozdziat VlII
Jury i ocena prac

§9
1. Prace ocenia jury powotane przez Organizatora. Sktad jury zostanie ogtoszony najpdzniej
przed rozpoczeciem oceny prac.

2. Czionek jury, ktory pozostaje z uczestnikiem w relacji mogacej podwazy¢ bezstronnosé
oceny, powinien powstrzymac sie od oceniania jego pracy.

3. Jury ocenia wytgcznie prace wykonane zgodnie z Regulaminem.

4. Kazda praca oceniana jest zgodnie z kartg oceny pracy konkursowej (stanowigca zatacznik

nr 4 do regulaminu) i moze otrzyma¢ maksymalnie 100 punktéw zgodnie z kryteriami
wskazanymi ponizej.

. Maksymalna
Kryterium oceny liczba zunktéw

Zgodnos¢ pracy z tematem oraz rozpoznawalno$¢ wybranego miejsca lub

T obiektu 0-25
2 Pomystowosc i oryginalnos¢ wykonania 0-20
3 Doktadnos¢, poziom szczegétowosci i dbatos¢ o proporcje 0-20
4 Estetyka i spéjnos¢ catej budowli 0-20
5 Sposob wykorzystania dostepnej przestrzeni 0-10
6 Krotkie przedstawienie pracy i jej zwigzku z Aleksandrowem Kujawskim 0-5

§ 10

. Punkty przyznane przez cztonkdw jury sumuje sie, a wynik kohcowy ustala sie na podstawie
tacznej liczby punktéw.

—

N

. W przypadku uzyskania takiej samej liczby punktéw o wyzszym miejscu decyduje kolejno
liczba punktow za zgodnos¢ =z tematem, doktadno$¢ wykonania, a nastepnie
pomystowos¢.

3. Jezeli mimo zastosowania zasad okreslonych w ust. 2 nadal wystepuje remis, jury
przeprowadza dodatkowe gtosowanie.

N

. Decyzje jury dotyczgce oceny artystycznej i wyboru zwycieskich prac sg ostateczne.

Rozdziat IX
Wyniki i nagrody

§11
. Jury wytoni laureatow |, Il'i lll miejsca. Organizator moze takze przyznaé wyrdznienia.
. Laureaci otrzymajg nagrody rzeczowe.

1

2

3. Wyniki zostang ogtoszone w terminie i w sposob wskazany przez Organizatora.

4. Warunkiem wydania nagrody jest podanie danych niezbednych do jej przekazania.
5

. Nagrody nie podlegajg wymianie na réwnowartos¢ pieniezng.
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Rozdziat X
Zasady porzadkowe i dyskwalifikacja

§ 12

. Uczestnicy sg zobowigzani zachowywac kulture osobistg, stosowac sie do polecen oséb
prowadzgcych i cztonkdw jury oraz nie zaktécac przebiegu wydarzenia.

. Na serwerze Discord i w Swiecie gry zabronione sg w szczegolnosci: obrazanie innych oséb,
uzywanie wulgaryzmow, rozpowszechnianie tresci niedozwolonych, nekanie, podszywanie
sie pod inne osoby, spamowanie oraz celowe zakiécanie komunikacii.

. W zaleznosci od rodzaju i wagi naruszenia Organizator moze udzieliC ostrzezenia, czasowo
ograniczy¢ dostep do kanatu komunikacji, usung¢ uczestnika z serwera albo
zdyskwalifikowaé go.

. Organizator moze zastosowac dyskwalifikacje bez wczesniejszego ostrzezenia w przypadku
uzywania niedozwolonych narzedzi, niszczenia cudzej pracy, udostepnienia konta osobie
trzeciej, razgcego naruszenia zasad kultury osobistej albo niestosowania sie do polecen
dotyczacych bezpieczenstwa i porzadku.

Decyzje o wykluczeniu Ilub dyskwalifikacji podejmuje Organizator po ustaleniu
podstawowych okolicznosci zdarzenia.

Rozdziat XI
Problemy techniczne

§13

. Uczestnik powinien niezwtocznie zgtosi¢ problem techniczny osobie prowadzgcej za
posrednictwem wskazanego kanatu Discord.

. Problemy dotyczgce sprzetu, oprogramowania albo potgczenia internetowego uczestnika
nie gwarantujg przywrécenia utraconego czasu, chyba Ze Organizator uzna, ze
okolicznosci pozwalajg na jego wyroéwnanie bez naruszenia zasad uczciwej rywalizaciji.

. W przypadku awarii serwera lub platformy komunikacyjnej Organizator moze zarzadzi¢
przerwe, wydtuzy¢ czas, wznowi¢ Turniej od ustalonego momentu albo wyznaczy¢ nowy
termin.

. Jezeli dokonczenie Turnieju jest niemozliwe, Organizator moze oceni¢ prawidtowo zapisane
prace wedtug ich stanu z chwili przerwania wydarzenia albo uniewazni¢ rozgrywke
i przeprowadzic¢ jg ponownie.

. O sposobie dalszego postepowania Organizator poinformuje wszystkich uczestnikow za
posrednictwem kanatu komunikacji uzywanego podczas Turnieju.

Rozdziat XII
Informacja o przetwarzaniu danych osobowych i rozpowszechnianiu wizerunku

§ 14

. Warunkiem uczestnictwa osoby niepetnoletniej w wydarzeniu, jest wypetnienie i podpisanie
rzez opiekuna prawnego ,Formularza uczestnictwa niepetnoletniego w Turnieju Minecraft”,

stanowigcym zatgcznik nr 2 do niniejszego regulaminu.
Warunkiem uczestnictwa osoby petnoletniej w wydarzeniu, jest wypetnienie i podpisanie przez

n

ig ,Formularza uczestnictwa petnoletniego w Turnieju Minecraft” , stanowigcym zatgcznik nr 1

do niniejszego regulaminu.

2
u

. Do wykonywania zdje¢ i filmow, ktére mogg podlegac publikacji i rozpowszechnianiu
powaznione sg osoby wskazane przez organizatora



3. Przekazanie organizatorowi podpisanego zatgcznika nr 1 lub 2 oznacza zapoznanie sie

i akceptacje warunkéw regulaminu.

4. Jesli w zatgczniku nr 1 lub w zatgczniku nr 2 zezwolisz na rozpowszechnianie Twojego
dziecka/Twojego wizerunku utrwalonego podczas wydarzenia to bedzie on moégt byé
rozpowszechniany przez organizatora jako wizerunek indywidualny.

Natomiast jesli nie zezwolisz na rozpowszechnianie Twojego wizerunku utrwalonego podczas
wydarzenia to bedziesz mogt/mogta uczestniczyé w w/w wydarzeniu, ale Twoéj wizerunek nie
bedzie mogt by¢ rozpowszechniany przez organizatora jako wizerunek indywidualny, jednak
bedzie rozpowszechniany jako wizerunek stanowigcy jedynie szczegdt catosci takiej jak
publiczne zgromadzenie (rozpowszechnianie wizerunku stanowigcego jedynie szczegdt catosci
takiej jak publiczne zgromadzenie — zgodnie z art. 81 ust. 2 pkt 2 ustawy z dnia 4 lutego 1994
r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych — nie wymaga zezwolenia 0osob przedstawionych
na zdjeciach, filmach, fotorelacjach).

5. Wizerunek oséb utrwalony podczas wydarzenia bedzie moégt by¢é rozpowszechniany w
miejscach wskazanych przez organizatora i przekazany podmiotom wskazanym w ,Klauzuli
informacyjnej dotyczgcej przetwarzania danych osobowych oraz przetwarzania wizerunku
osoby”, stanowigcej zatacznik nr 3 do niniejszego Regulaminu.

6. Wizerunek oséb utrwalony podczas wydarzenia bedzie mogt byé przez organizatora:

a) nieodptatnie utrwalany oraz wielokrotnie rozpowszechniany w postaci zdje¢, transmisiji
online, filmoéw oraz publikowany oraz wykorzystywany nie dtuzej niz przez 5 lat od
zakonczenia wydarzenia;

b) uzyty do réznego rodzaju form elektronicznego przetwarzania obrazu, kadrowania

i kompozycji lecz nie w formach obrazliwych lub ogdélnie uznanych za nieetyczne;

c) przekazany podmiotom wybranym przez organizatora w celu informowania o jego
dziatalnosci, w tym o wydarzeniach kulturalnych, sportowych, prowadzonych
projektach edukacyjnych lub innych, dokumentowania tych wydarzen oraz
sporzadzania sprawozdan.

7. Wizerunek oséb utrwalony podczas wydarzenia moze zostac:

a) wykorzystany w catodci lub w czesciach, opracowywany (animacja, graficzne techniki

cyfrowe), zestawiany z innymi wizerunkami wytgcznie w celu informowania
o wydarzeniach kulturalnych, zajeciach, projektach prowadzonych przez organizatora
oraz dokumentowania tych wydarzen i sporzgdzania sprawozdan;

b) utrwalany i zwielokrotniany przez organizatora wszelkimi znanymi technikami, w tym
technikami cyfrowymi, elektronicznymi, poligraficznymi i video.

8. Wprowadzanie do obrotu egzemplarzy, na ktérych utrwalono wizerunek o0s6b
uczestniczgcych w wydarzeniu i dystrybuowanie moze nastgpi¢ za posrednictwem sposobow
wskazanych ponizej:

a) wprowadzanie materiatdbw multimedialnych, zawierajgcych wizerunek do pamieci
urzadzen elektronicznych,

b) publiczne odtwarzanie, wystawianie, wyswietlanie i udostepnianie materiatow
multimedialnych, zawierajgcych wizerunek oraz wszelkich skrétéw, opracowan takich
materiatbw w Internecie w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w
miejscu i w czasie przez siebie wybranym.

9. Osoba, ktéra bedzie miata zamiar odwotania zezwolenia na rozpowszechnianie wizerunku
zobowigzuje sie do uprzedniego pokrycia wszelkich kosztéw, ktdére wigzg sie z odwotaniem
zezwolenia.

10. W sprawach spornych zastosowanie bedg miaty przepisy prawa polskiego, pod jurysdykcjg
sgdéw polskich.

11. Zasady przetwarzania danych osobowych, w tym rozpowszechniania wizerunku znajdujg
sie w klauzuli informacyjnej stanowigcej zatgcznik nr 3 do niniejszego regulaminu.



Rozdziat XllI
Zgloszenia zastrzezen

§ 15

. Zastrzezenia dotyczgce przebiegu Turnieju lub naruszenia Regulaminu nalezy zgtosi¢
Organizatorowi niezwtocznie, nie pozniej niz w terminie 2 dni od ogtoszenia wynikow, na
adres e-mail mrm@aleksandrowkujawski.pl.

. Zgtoszenie powinno zawiera¢ dane uczestnika, opis zdarzenia i, jezeli jest to mozliwe,
materiaty potwierdzajgce wskazane okolicznosci.

. Organizator rozpatrzy zgtoszenie w terminie 7 dni i przekaze odpowiedz na adres wskazany
przez uczestnika.

. Zastrzezenia nie mogg dotyczy¢ wylgcznie indywidualnej oceny artystycznej jury, chyba ze
wskazujg na naruszenie zasad oceny okreslonych w Regulaminie.

Rozdziat XIV
Postanowienia koncowe

§ 16

. W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie decyzje podejmuje Organizator, kierujgc sie
zasadami rownego traktowania uczestnikow i uczciwej rywalizaciji.

. Organizator moze zmieni¢ termin Turnieju, limit miejsc, sktad jury albo szczegoty techniczne,
jezeli jest to konieczne z przyczyn organizacyjnych lub technicznych. Informacja o zmianie
zostanie przekazana uczestnikom z mozliwie najwiekszym wyprzedzeniem.

. Zmiana Regulaminu po rozpoczeciu Turnieju nie moze pogarsza¢ sytuacji uczestnikow ani
wplywaC¢ na ocene prac juz wykonanych, chyba Ze jest konieczna do zapewnienia
bezpieczehstwa lub prawidtowego przebiegu wydarzenia.

Minecraft jest znakiem towarowym podmiotow uprawnionych. Turniej jest inicjatywag
Organizatora i nie jest oficjalnym wydarzeniem producenta gry ani przez niego
sponsorowanym.

. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego ogtoszenia.



Zatgcznik nr 1 do Regulaminu
Turnieju “Aleksandrowski BuildCup - turniej budowania”

Formularz zgltoszenia udziatu osoby petnoletniej w Turnieju Minecraft
organizowanym przez Miodziezowg Rade Miejskg Aleksandrowa
Kujawskiego
01T PP
NN F= VAT 1 (o PR
TEIETON: ..ottt e et e et e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e ettt e e ———————————————————————————————————
o LTS = o 0= |

Nazwa uzytkownika na DiSCOIAZIE: ........cccoeiiiiiiieiiee s

Nazwa gracza W MINeCraft: ..o

Ja, nizej podpisana/podpisany, zgtaszam swoj udziat w Turnieju Minecraft oraz
oswiadczam, ze zapoznatam sie/zapoznatem sie z Regulaminem Turnieju i akceptuje jego
postanowienia.

Zezwalam na rozpowszechnianie mojego indywidualnego wizerunku na warunkach
okreslonych w regulaminie

[ TAK 1 NIE*

* Zaznacz X w kratce, jesli sktadasz zezwolenie.

MiejscoOWOSC i data: .......cccoeiiiiiiiiie e

Czytelny podpis uczestniczki lub uczestnika: ...........cooeeeeeeeeiiiiiii e



Zatgcznik nr 2 do Regulaminu
Turnieju “Aleksandrowski BuildCup - turniej budowania”

Formularz zgloszenia udziatu osoby niepetnoletniej w Turnieju
Minecraft organizowanym przez Miodziezowg Rade Miejska
Aleksandrowa Kujawskiego

Formularz wypetnia rodzic albo opiekun prawny osoby niepetnoletniej

IMi© i NAZWISKO UCZESTNIKA: .....cooiiiiiiiiiiie e e e
WieK UCZESINIKA: ... s

Imie i nazwisko rodzica lub opiekuna prawnego:

Nazwa uzytkownika uczestnika na DIiSCOrdzie: ...

Nazwa gracza W MInecCraft: ... ...

Ja, nizej podpisana/podpisany, zgtaszam udziat mojego dziecka lub podopiecznego
w Turnieju Minecraft oraz oswiadczam, Zze =zapoznatam sie/zapoznatem sie z
Regulaminem Turnieju i akceptuje jego postanowienia.

Zezwalam na rozpowszechnianie indywidualnego wizerunku mojego dziecka lub
podopiecznego na warunkach okreslonych w Regulaminie.

[ TAK LI NIE*

* Zaznacz X w kratce, jesli sktadasz zezwolenie.

MiejscoWOSC i data: .......cccoeiiiiiiiiii i

Czytelny podpis rodzica lub opiekuna prawnego: ............eeeuiiiiiiiiiiiieieeeeeee e eeeeeeaaeeaaeen



Zatgcznik nr 3 do Regulaminu
Turnieju “Aleksandrowski BuildCup - turniej budowania”

KLAUZULA INFORMACYJNA DOTYCZACA PRZETWARZANIA DANYCH

OSOBOWYCH ORAZ PRZETWARZANIA WIZERUNKU OSOBY

Na podstawie art. 13 ust. 1 i 2 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 zdnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119 z 4 maja 2016 r., str. 1 oraz Dz. Urz. UE
L 127 z 23 maja 2018 r., str. 2) — zwanego dalej jako RODO informujemy, ze:

Administratorem Twoich danych osobowych
jest: Burmistrz Aleksandrowa Kujawskiego.
Mozesz sie z nim kontaktowa¢ w nastepujgcy
sposob: listownie na adres siedziby: ul.
Juliusza Stowackiego 8, 87-700 Aleksandréw
Kujawski e-mail:
sekretariat@aleksandrowkujawski.pl
telefonicznie: 54 282 48 55, 54 282 68 20.

Do kontaktéw w sprawie ochrony danych
osobowych  zostat takze powotany
inspektor ochrony danych, z ktérym
mozesz sie kontaktowaé wysylajac e-mail
na adres: iodo@aleksandrowkujawski.pl.

Dane osobowe przetwarzane bedg na podstawie art. 6 ust. 1 lit. e) RODO w zwigzku z
ustawg z dnia 8 marca 1990 r. o samorzgdzie gminnym gdyz przetwarzanie jest niezbedne do
wykonania zadania realizowanego w interesie publicznym jakim jest organizowanie przez
administratora.

Wizerunek za$ przetwarzany bedzie na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f) RODO w zawigzku z
ustawg z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych - w celach
wynikajgcych z prawnie uzasadnionego interesu realizowanego przez administratora jakim
jest rozpowszechnianie informacji o wydarzeniach kulturalnych, sportowych, prowadzonych
projektach edukacyjnych lub innych oraz dokumentowanie tych wydarzen oraz sporzgdzanie
sprawozdan dot. wydarzen.

Dane osobowe mozemy ujawniaé, przekazywa¢ i udostepnia¢ wytgcznie podmiotom
uprawnionym, sg nimi m.in. podmioty wykonujgce ustugi, pocztowe, telekomunikacyjne,
podmioty kontrolujgce administratora oraz inne podmioty publiczne, gdy istnieje do tego
stosowna podstawa prawna i faktyczna.

Wizerunek moze takze zostaé udostepniony wspodtorganizatorom, mass mediom, publikatorom

Dane

prasowym i internetowym, a takze kazdemu, kto zapozna sie z tresciami publikowanymi na:

stronie internetowe;j Mtodziezowej Rady Miejskiej pod adresem:
I ) el I awskipl/
fanpagu na portalu Facebook pod adresem:

(wiecej o przetwarzaniu danych przez Facebook Meta Platforms Ireland Limited, Block J,
Serpentine Avenue, Dublin 4, Irlandia - Zasady przetwarzania danych osobowych przez
Meta sg dostepne na stronie: https://www.facebook.com/privacy/policy/)

profilu na Instagramie pod adresem: https://www.instagram.com/mrm_aleksandrow_kujawsk|
(wiecej o przetwarzaniu danych przez Instagram - Zasady przetwarzania danych

osobowych przez Instagram sg dostepne na stronie:
https://privacycenter.instagram.com/policy/)
profilu na portalu TikTok pod adresem:
https://www.tiktok.com/@mrm_aleksandrow_kujawski
(wiecej o] przetwarzaniu danych przez TikTok na stronie:

https://www.tiktok.com/legal/page/eealprivacy-policy/pl)

osobowe mozemy takze przekazywa¢ podmiotom, ktdre przetwarzajg je na zlecenie
administratora tzw. podmiotom przetwarzajgcym, sg nimi np.: podmioty $wiadczgce ustugi
informatyczne i inne, jednakze przekazanie Twoich danych nastgpi¢ moze tylko wtedy, gdy
zapewnig one odpowiednig ochrone Twoich praw.


mailto:iodo@aleksandrowkujawski.pl
https://mrm.aleksandrowkujawski.pl/
https://www.facebook.com/MRMAleksandrowKujawski/
https://www.facebook.com/privacy/policy/
https://www.instagram.com/mrm_aleksandrow_kujawski/
https://privacycenter.instagram.com/policy/
https://www.tiktok.com/@mrm_aleksandrow_kujawski
https://www.tiktok.com/legal/page/eea/privacy-policy/pl

6.

Dane osobowe przetwarzane bedg do czasu istnienia podstawy do ich przetwarzania, w tym
rowniez przez okres przewidziany w przepisach dotyczacych przechowywania i archiwizacji
dokumentac;ji tj. przez okres 5 lat od zakonczenia wydarzenia.
W zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych przez Administratora masz prawo do:
1) dostepu do tresci danych;
2) sprostowania danych;
3) usuniecia danych jezeli:
A. przestang by¢ niezbedne do celéw, w ktérych zostaty zebrane lub w ktorych byty
przetwarzane;
B. sg przetwarzane niezgodnie z prawem;

4) ograniczenia przetwarzania danych jezeli:

A. osoba, ktérej dane dotycza, kwestionuje prawidtowosé danych osobowych;

B. przetwarzanie jest niezgodne z prawem, a osoba, kitérej dane dotycza, sprzeciwia sie
usunieciu danych osobowych, zgdajgc w zamian ograniczenia ich wykorzystywania;

C. administrator nie potrzebuje juz danych osobowych do celéw przetwarzania, ale sg one
potrzebne osobie, ktérej dane dotycza, do ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczen;

D. osoba, ktérej dane dotycza, wniosta sprzeciw wobec przetwarzania — do czasu
stwierdzenia, czy prawnie uzasadnione podstawy po stronie administratora sg nadrzedne
wobec podstaw sprzeciwu osoby, ktérej dane dotycza.

5) wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych na podstawie art. 21 RODO, wobec

przetwarzania danych osobowych opartego na art. 6 ust. 1 lit. ) i f) RODO.

Podanie danych jest dobrowolne, jednakze jest wymogiem regulaminu turnieju, ktéry zostat
opracowany na podstawie przepisow prawa. Jezeli odméwisz podania danych lub podasz
nieprawidtowe dane, administrator nie bedzie mogt zakwalifikowa¢ Ciebie lub dziecka do udziatu
w turnieju. Przetwarzanie wizerunku jest dobrowolne i odbywa sie na podstawie Panstwa
zezwolenia na jego rozpowszechnianie. Jesli skorzystacie panstwo z prawa do sprzeciwu
przetwarzania to administrator, nie bedzie mogt go wykorzystaC do dziatan jakimi sg
rozpowszechnianie informacji o organizowanym przedsiewzieciu jego dokumentowanie oraz
sporzadzanie sprawozdan.

Przystuguje Ci takze skarga do organu nadzorczego - Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, gdy uznasz, iz przetwarzanie danych osobowych narusza przepisy ogoélnego
rozporzgdzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r.

Dane nie podlegajg zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym rowniez w formie
profilowania.



Zatgcznik nr 4 do Regulaminu
Turnieju “Aleksandrowski BuildCup - turniej budowania”

Karta oceny pracy konkursowej

Imie i nazwisko lub humer uczestnika: ...

Nazwa przedstawionego miejsca lub obiektu: .....................cccciiiiiiiiiiiiiiiie

Lp. Kryterium Maksimum Przyznane punkty

Zgodnos¢ pracy z
tematem oraz

1 rozpoznawalnosé 25
wybranego miejsca lub
obiektu

2 Pomystowos¢ i 20

oryginalnos¢ wykonania

Dokfadnos$c¢, poziom
3 szczegotowosci | dbatosé 20
0 proporcje

Estetyka i spojnos¢ catej

4 budowli 20
Sposob wykorzystania

5 . . 10
dostepnej przestrzeni
Kroétkie przedstawienie

6 pracy i jej zwigzku z 5
Aleksandrowem
Kujawskim

taczna liczba punktéw 100

Uwagi cztonka jury:

Imie i nazwisko cztonka jury oraz podpis: ..o
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